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RESUMO: Anticorpos sdo moléculas do sistema imunolégico que participam da defesa contra diversos patdgenos e
também estdo presentes em respostas de hipersensibilidade e auto-imunidade (Abbas; Lichtman; Pillai, 2015).
Tonegawa (1983) desvendou o mistério da geracdo da imensa diversidade dos anticorpos, mostrando que a
variabilidade dos anticorpos era gerada por um mecanismo de recombinacéo génica, conhecido como Recombinagéo
V(D)J, onde blocos de sequéncias sdo recombinados. Este mecanismo também é valido para a formacédo de receptores
de células T (Mombaerts et al., 1992). Definicdo do problema: Ensinar este processo ndo é uma tarefa simples para o
professor, pois os alunos possuem a tendéncia em entender o processo de maneira errénea, acontecendo de maneira
direcionada pelo patégeno, quando na verdade é um evento prévio e ao acaso. Objetivo: o objetivo deste trabalho é
criar um jogo de imunologia, capaz de motivar os alunos a entenderem o processo de recombinacdo VDJ, através da
resolucdo de desafios em equipe. Justificativa: a diversificagdo das ferramentas metodoldgicas é importante e diversos
autores tem mostrado a eficicia dos jogos na motivacdo e aprendizagem (Clements et al.,, 2009; Nankervis et al,,
2012; Su et al., 2012). Na érea de recombinacdo VDJ, temos alguns exemplos como o Immunearmy, mas este ndo
aborda os aspectos de probabilidade envolvidos neste processo. Metodologia: Uma versdo do jogo em cartas foi
elaborado e aplicado a alunos do curso de Ciéncias Bioldgicas do IFSULDEMINAS, apresentando resultados positivos
em relacdo a motivacéo e trabalho em equipe. O jogo de cartas apresentava questdes que deveriam ser resolvidas por
equipes em 20 minutos, em 3 etapas e as equipes determinavam o nivel de dificuldade de cada questdo. A partir disso, o
jogo esta sendo elaborado para interface web, sendo programado com as linguagens HTML(HyperText Markup
Language) , CSS(Cascading Style Sheets) e Javascript, necessarias para estruturar contetdos, formata-los e manipular o
comportamento das paginas, respectivamente. O jogo serd testado em colaboragcdo com professores e alunos do
IFSULDEMINAS, UFU e UNIFAL e serd avaliado por cada participante, através de questionario, com o uso do
Formularios Google.
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