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RESUMO:Este trabalho apresenta os resultados parciais de um projeto de inicia¢do cientifica que tem como
principal objetivo a reescrita dos manuais dos jogos “Mancala” e “Abaco Aberto”, jogos encontrados no
Laboratério de Educagdo Matematicade uma instituicdo de educacdo tecnoldgica — de um campus de uma
cidade do interior paulista.Para tanto, este estudo é embasado principalmente nos trabalhos de Marcuschi
(2010), Bakhtin (1997) e Marinello (2008), pois discutem o conceito de géneros e tipos textuais assim como
as especificidades do género manual de jogos didaticos e o texto injuntivo/instrucional. Além desses autores,
este estudo também se fundamenta em Brasil (1997), Kishimoto (1996, 1998, 2002),Pozo (1998) e Melo e
Sardinha (2009) ja que tratam a respeito do uso de jogos didaticos no ensino em geral e no ensino de
matematica. Para alcancar os objetivos, serd feito uso de uma abordagem qualitativa, conduzindo, mais
especificamente, uma pesquisa bibliografica e descritiva. Além disso, foi formulado e aplicado um
guestionario piloto para verificar a clareza das perguntas feitas para entdo serreformulado. Na préxima etapa
da pesquisa serdo aplicadosdois novos questionarios, um para cada jogo, para coletar dados para a reescrita
dos manuais.

PALAVRAS-CHAVE: educagdo matematica; género textual; jogos didaticos; manual de jogo didatico; tipo textual.

INTRODUCAO

O presente estudo tem como tematica o género e tipo textual, especificamente o manual de jogo
didatico e o texto injuntivo/instrucional, e jogos didaticos para o ensino de matematica.

E nesse sentido que esta pesquisa estd fundamenta nas concepcdes de género e tipo textual de
Marcuschi (2010). Segundo o autor,tipo textual é “uma espécie de sequéncia teoricamente definida pela
natureza linguistica de sua composicdo” e género textual sdo “textos materializados que encontramos em
nossa vida diaria e que apresentam caracteristicas sociocomunicativas definidas por contetdos, propriedades
funcionais, estilo e composicdo caracteristica”. Além disso,Melo e Sardinha (2009) definem o jogo didatico
ou jogo educativo como recurso utilizado no ensino que auxilia na educacdo e no processo de ensino-
aprendizagem de uma maneira prazerosa. Ainda segundo as mesmas autoras,o jogo didatico contribui de
forma significativa para o desenvolvimento social do aluno uma vez que esta atividade, em sua maioria, se
realiza em grupos.

Para se tratar dessa tematica, buscou-se realizar esta pesquisa em um Curso de Licenciatura em
Matemaética de uma instituicdo de educacdo tecnoldgica — de um campus de uma cidade do interior paulista —
porque os licenciandos ndo somente utilizam o Laboratério de Educacdo Matematica como também recebem
alunos daRede Publica de ensino desse municipio.

Nesse laboratério existem jogos didaticosque possuem manuais com informagdes incompletas e de
pouca clareza, por isso, geram diavidas em seus jogadores. Dessa maneira, estapesquisa objetiva reescrever
os manuais dos jogos “Mancala” e “Abaco Aberto” contribuindopara que os objetivos desses jogos sejam
alcancados.



A fim de os objetivos serem cumpridos, utilizou-se a abordagem qualitativa, pois esta visa a alcangar
uma descricdo mais detalhada do objeto de pesquisa e ndo a quantificacdo ou generalizacdo desse objeto.
Assim, primeiramente, realizou-se uma pesquisa dos tedricos que tratam a respeito de géneros e tipos
textuais e jogos didaticos. Em seguida, um questionario piloto foi criado e aplicado, com intencéo de coletar
dados referentes a clareza das perguntas desse questionario, com alguns licenciandos voluntarios do curso de
Matematica previamente citado. Finalmente, o questionario piloto foi reformulado e dois novos questionarios
criados: um para o jogo “Mancala” e uma para o jogo “Abaco Aberto”. Ressalta-se que este trabalho
apresenta resultados parciais, pois esta em andamento.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Conforme Marcuschi (2010), s6 é possivel haver comunicacgdo verbal por meio de um género textual.
Segundo Bakhtin (1992), os géneros do discurso sdo tipos relativamente estaveis de enunciados produzidos
pelas mais diversas esferas da atividade humana. Para esse autor, 0s géneros sdo definidos por trés
caracteristicas — plano composicional, estilo verbal e contetido tematico.

Além dos géneros, existem ainda os tipos textuais e, muitas vezes, a distingdo entre eles gera alguns
problemas. Dessa maneira, baseando-nos em Marcuschi (2010), fazemos sua distin¢cdo da seguinte forma:
tipo textual é definido por sua composicdo, ou seja, aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais e relagoes
I6gicas, abrangendo cinco categorias (narrativo, dissertativo, argumentativo, descritivo e injuntivo). J& os
géneros textuais sdo indmeros e sdo os textos materializados encontrados no nosso cotidiano, apresentando
caracteristicas s6cio comunicativas. Portanto, os géneros realizam tipos textuais e é possivel que dois ou
mais tipos ocorram em um género. Para Biber (1988 apud MARCUSCHI, 2010), os objetivos dos falantes e
a natureza do topico tratado é que determinam os géneros, assim estesestdo relacionados ao uso e ndo a
forma. Diz-se que 0s géneros textuais tém seu alicerce em fatores socio comunicativos e discursivos, ao
mesmo tempo que o0s tipos textuais tém seu alicerce em fatores linguisticos e formais.

Tendo em vista esses conceitos a respeito de géneros e tipos textuais, sera tratado especificamente do
género manual de jogos didaticos o qual se realiza por meio do tipo textual instrutivo ou injuntivo e é objeto
de estudo destetrabalho.

Segundo Travaglia (1999 apud MARINELLO et al, 2008), “a injun¢do caracteriza-se pelas
modalidades de ordem e prescricdo; o enunciador/locutor coloca-se na perspectiva do fazer posterior ao
tempo da enuncia¢do”. Para Marinello et al (2008), o texto instrucional pode ser caracterizado pelo uso do
modo imperativo (leia, organize, monte, jogue), modo infinitivo (funcionar, jogar, apresentar) e futuro do
presente (estard, devera, fard). Além disso, esse tipo de texto utiliza uma linguagem comum e objetiva, pois
transmite uma instrucdo com clareza ao leitor, podendo apresentar imagens no lugar ou na companhia de
descricdes.

Podemos observar que as caracteristicas aqui apresentadas acerca do texto injuntivo ndo sdo
exclusivas de manuais de jogos didaticos. Estdo inclusos nessa categoria textual os manuais de
equipamentos, receitas culinarias e médicas, bula de remédios, propagandas, entre outros. No entanto, vamos
nos ater aos manuais de jogos didaticos devido & relevancia desse género textual para o ensino e
aprendizagem.

De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997, p. 49), os jogos apresentam
um desafio implicito que desperta no aluno interesse e prazer. Dessa maneira, é relevante que 0s jogos
estejam presentes na rotina escolar, sendo papel do professor avaliar o potencial educacional dos jogos. Para
Lopes e Rezende (2010, p. 62), a atividade de jogar quando bem orientada, tem funcdo importante no
desenvolvimento de habilidades de raciocinio, como também no “desenvolvimento da linguagem,
criatividade e raciocinio dedutivo”.

Para Kishimoto (1998, 2002), o jogo educativo pode ter duas fungdes: uma relacionada a diversdo e
a outra educativa. Ainda conforme Kishimoto (1996), “o jogo é o eixo que conduz a um conteudo didatico
especifico”. Segundo Pozo (1998), o professor pode ajudar o aluno na (re) formulagcdo de conceitos
articulando os conhecimentos prévios a uma nova informacéo que esta sendo apresentada.
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Além disso, pode-se ressaltar a importante contribui¢cdo dos jogos no desenvolvimento social do
aluno, no trato com os colegas e na relacdo aluno/ professor, assim como pode gerar empatia entre o aluno e
o0 contetdo/ disciplina.

Os jogos didaticos se trabalhados em grupo, despertam aspectos emocionais, morais e
sociais fundamentais na formacdo do ser e no conviver humano. Ao se relacionar em
equipe, o aluno estara sendo estimulado para o uso do seu raciocinio l6gico de uma maneira
mais divertida, na interacdo com o0s que estdo a sua volta, numa aproximagdo maior entre
aluno/professor, aluno/aluno, ja que dessa maneira todos podem participar das atividades.
(MELO E SARDINHA, 2009. 6.p.)

Apds a discussdo tedricaa respeito de géneros e tipos textuais, bem como acerca de jogos didaticos,
ressalta - se a importéncia desta pesquisa ao reconhecer que, estar ciente do funcionamento dos géneros
textuais e conhecer os elementos composicionais do tipo textual pelo qual o género se realiza é relevante
tanto para a producdo quanto para a compreensdo deste. Além disso, 0 jogo didatico somente cumpre com
seus objetivos se tiver um manual e as instrugcdes deste forem claras para os alunos/jogadores.

METODOLOGIA

Conforme Cervo, Bervian e Silva (2007), “A pesquisa € uma atividade voltadapara a investigacao de
problemas tedricos ou praticos por meio do emprego deprocessos cientificos”. Afirmam que ela € composta
por trés elementosfundamentais: davida/problema, método cientifico e resposta/solugéo.

E nesse sentido que este estudo tem como problema a reescrita dos manuais dos jogos “Mancala” e
“Abaco Aberto” de forma que eles apresentem os elementoscomposicionais referentes ao tipo textual
injuntivo, cumprindo com a funcdo sociocomunicativa desse género. Para tanto, optou-se pela abordagem
gualitativaque, segundo Gerhardt e Silveira (2009, p. 31), preocupa-se com a melhorcompreensdo de um
grupo social, organizagdo, entre outros, e ndo com aquantificagdo em ndmeros. Por isso, utilizou-se nesta
pesquisa métodos queauxiliam o entendimentoda relacéo entre os elementos que constituem ogénero manual
de jogos didaticos e o tipo textual pelo qual este se realiza,injuntivo/instrucional, com o alcance ou ndo dos
objetivos desse recurso didatico.

Além disso, para que 0s objetivos deste trabalho fossem cumpridos, esteestudo se iniciou por meio
de uma pesquisa bibliografica que, conforme Severino(2007, p. 122), é aquela realizada em decorréncia de
pesquisas anteriores,utilizando-se dados ou teorias ja trabalhadas por outros pesquisadores. Dessaforma,
pesquisas acerca de géneros textuaise uso de jogos didaticos comorecurso para 0 ensino e aprendizagem e
também, especificamente, de matematica,foram utilizados para fundamentar teoricamente esta investigacao.

Este trabalho também contou com a elaboragdo e aplicacdo de umquestionério cujo objetivo era
coletar dados acerca dos elementos que compde ou ndoos manuais dos jogos investigados afim de analisar se
apresentavam clareza para osseus leitores/jogadores. Entretanto, para evitar dificuldades na compreensao das
perguntas desse instrumento, um questionario piloto foi aplicado com alunos voluntarios do curso de
licenciatura em Matematica do cdmpus contexto desta pesquisa. Apés essa aplicacdo, uma reformulacao foi
realizada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A revisdo bibliogréfica resultounaopgéo por utilizar as defini¢des de Marcuschi (2010)sobre género e
tipo de texto, pois nosso objetivo é a reescrita dedois textosdo género manual e do tipo injuntivo/instrucional.
No que diz respeito ao jogo didatico,Brasil (1997), Kishimoto (1996, 1998, 2002),Pozo (1998) e Melo e
Sardinha (2009) ressaltam sua importancia para a educagdo. Baseando-se nesses autores, 0 questionario
piloto foi elaborado e corrigido, além disso, ainda sera realizada a reescrita dos manuais segundo 0s
conceitos de género textual e tipo de texto injuntivo encontrados na literatura.

Retratamos aqui a elaboracdo, aplicacdo e reformulacdo do questionario piloto. A primeira verséo do
questionario contava com oito perguntas, sendo as quatro primeiras objetivas em que o participante poderia
escolher apenas uma opcéo, trés perguntas objetivas em que o participante poderia escolher mais de uma
resposta e porfim uma questdo objetiva em que o participante poderia escolher s6 uma resposta, mas com um
campo para adicionar um comentario.O conteddo dessas questdes estadivididoem: quatro destinadas
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alinguagem do manual, duas aos itens que deveriam ser encontrados no manual e duas sobre a descri¢cdo dos
contetdos matematicos abordados nos jogos.

O questionario piloto foi aplicado com um grupo de trés alunos do curso de Licenciatura em
Matematica, da institui¢do ja citada anteriormente, com objetivo de verificar duvidas e problemas na clareza
das questbes. No primeiro momento os alunos fizeram a leitura dos manuais, conversaram entre si e,
posteriormente, tentaram jogar e por fim responder o questionario. A partir das observagdes desses
licenciandos, percebeu-se que o questionario aplicado ndo deixaria claro todos os possiveis problemas dos
manuais, assim foi decidido acrescentar perguntas dissertativas direcionadas a cada um dos itens presentes
nos manuais, além de dividir em dois questionarios sendo cada um deles destinado a um dos jogos.

A segunda versdo do questionario esta dividida em dois questionarios. O primeiro destinado ao jogo
“Mancala”, este conta com 15 questdes sendo as 4 primeiras destinadas alinguagem do manual(objetivas)em
gue o participante deve escolher apenas uma resposta, trés questdes sobre os itens e contelido matematico,
estas sdo de mdaltipla escolha em que o participante deve escolher uma ou mais respostas e oito questdes
dissertativas dirigidas a cada um dos itens do manual. O segundo, sobre o manual do “Abaco Aberto”, possui
15 questes, as 7 primeiras questdes sdo as mesmas do questionario do “Mancala” porque indagam sobre
caracteristicas gerais desse manual e as oito Ultimas questGes sdo dissertativas sendo cada uma delas
destinadas a um dos itens do manual.

CONCLUSOES

Ressaltando que o objetivo da pesquisa é a reescrita dos manuais dos jogos didaticos “Mancala” e
“Abaco Aberto”, os resultados obtidos sio um importante avango para este estudo, com eles 0s novos
guestionarios estardo mais adequados para a coleta de dados e a partir deles serd possivel reconhecer os
principais problemas dos manuais atuais, auxiliando nas proximas etapas do estudo. Nas proximas fases sera
retomado o que foi discutido na revisdo bibliogréafica, fundamentando, principalmente, a reescrita dos
manuais em Marcuschi (2010), Bakhtin (1997) e Marinello (2008), no que diz respeito a género e tipo
textual, e em Brasil (1997), Kishimoto (1996, 1998, 2002),Pozo (1998) e Melo e Sardinha (2009) no que diz
respeito ao jogo didatico.Os manuais reescritos serdo avaliados posteriormente pelos licenciandos do curso
de matematica, do campus foco deste estudo, ao responderem aos questionarios ja reformulados.
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