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RESUMO: O presente trabalho é resultado de um projeto de pesquisa de iniciagdo cientifica desenvolvido no curso
técnico em Eletronica integrado ao Ensino Médio que aborda a aproximag&o entre géneros tradicionais do humor gréfico
que fazem uso da linguagem dos quadrinhos (charge, cartum, caricatura, tira comica e suas variantes) e outros textos
verbo-visuais comuns nas midias digitais, especialmente as redes sociais, como 0s memes. Buscamos analisar como esses
dois conjuntos de textos verbo-visuais aproximam-se no espago de divulgacdo das midias sociais e como essa
aproximagao acaba por diluir as fronteiras entre géneros textuais antes bastante distintos. Essa diluigdo levanta questfes
sobre o funcionamento dos textos em midias diferentes, especialmente naquelas em que esta presente a multimodalidade
linguistica propiciada pela tecnologia. Para isso, nos pautamos nos pressupostos tedricos da Linguistica Textual,
especialmente nos trabalhos de Marcuschi (2003, 2008) sobre géneros textuais e suporte, e algumas contribuicdes da
Andlise do Discurso, como a nogao de hipergénero de Maingueneau (2010). A reviséo da bibliografia especializada e a
andlise dos dados nos fazem concluir que as midias sociais tornaram-se uma alternativa a publicagdo para artistas do
humor gréfico e que estes tém feito experimentag¢des na composicdo de seu trabalho inspiradas nas especificidades do
novo suporte.

PALAVRAS-CHAVE: géneros textuais; historias em quadrinhos; memes; redes sociais; textos multimodais.

INTRODUCAO

Os avancos e inovagdes da informatica trouxeram grandes mudancas para a comunica¢do humana, em
diferentes aspectos. De um modo geral, nas Ultimas trés décadas deu-se um processo acelerado de
transformac@es nas midias tradicionais, especialmente para a imprensa que faz uso do papel como suporte para
amaioria de sua producédo. Hoje, esse suporte divide (para dizer o minimo) espagco com outros suportes virtuais,
como telas de computador, tablets e telefones celulares. A despeito do que os diferentes posicionamentos
ideoldgicos sobre como esses recursos tecnoldgicos influenciaram a relagdo das pessoas com o ato da leitura,
é inegavel que a grande maioria da populagdo brasileira passa boa parte de seu dia diante dessas telas lendo o
gue quer que seja veiculado ali.

Especialmente para os textos que tradicionalmente eram publicados pela imprensa tendo o papel como
0 suporte, as transformacGes foram bastante drasticas. Diversos jornais e revistas deixaram de circular em
formato impresso e 0s que continuaram apresentaram algum tipo de redugéo de espaco. Essas mudancas
afetaram particularmente os géneros textuais do humor grafico que sempre fizeram parte da imprensa escrita,
como a charge, a caricatura, o cartum e as tiras comicas (e suas variantes em formato e nomenclatura). Antes
com presencga garantida em praticamente todos os jornais e revistas, atualmente sdo poucos os veiculos de
imprensa que mantém equipes de artistas para tais secoes.

Para esses autores, a internet desde o seu inicio no Brasil, em meados da década de 1990, propiciou
uma alternativa para a publicac&o. Sites e paginas de humor, especialmente de humor gréfico, foram uma das



primeiras tendéncias a se firmarem na internet brasileira. Em pouco tempo, essas paginas e sites trataram de
incorporar a sua linguagem uma série de recursos possibilitados pela nova midia que ndo existiam na anterior,
como animagéo e efeitos sonoros, encaminhando uma discussdo sobre o quanto havia ainda da antiga forma
de humor na nova plataforma (cf. FRANCO, 2004). Os autores de humor grafico e histdrias em quadrinhos
também foram pioneiros na adocdo de novas ferramentas como blogs e midias sociais para sua veiculacao.
Atualmente, é nessas Ultimas em que se encontra grande parte da producdo de humor grafico do Brasil (cf.
RAMOS, 2017a), gragas a popularidade que essas midias permitem e ao gosto dos seus Usuarios por textos
verbo-visuais.

Além de alternativas de publicacdo para autores de quadrinhos, a popularizacdo das midias sociais
suscitou a criagdo de novos géneros textuais, como o meme, por exemplo, e na interagdo desses com as formas
do humor gréfico ja existentes. Atualmente, uma quantidade enorme de textos verbo-visuais humoristicos é
publicada nas redes sociais como o Facebook e muitas vezes recebem uma denominagdo que contraria a
classificagdo consolidada pela bibliografia que trata de historias em quadrinhos e humor gréafico. Textos que
segundo essa bibliografia sdo facilmente categorizados como charge, por exemplo, podem ser chamados de
memes por quem os compartilha no Facebook. Por outro lado, cada vez mais memes parecem incorporar
elementos da linguagem dos quadrinhos, conforme descrita por Cagnin (2015), Barbieri (2017) e Ramos
(2012), como narrativa por meio de imagens em sequéncia, balGes de fala, legendas com narracdo em off,
onomatopeias etc. Essa incorporacdo dilui ainda mais os limites daquela categorizagdo aos olhos do publico
leitor desses textos, como se pode observar nos nomes das paginas em que se encontram publicados e nas quais
é comum encontrar memes que sao chamados de quadrinhos, tiras ou tirinhas.

Este trabalho é fruto de projeto de pesquisa que busca analisar como a aproximagdo entre géneros
textuais do humor gréfico e memes em um mesmo contexto de circulacdo nas redes sociais tem provocado
transformacdes em ambos. Aqui apresentamos uma parte dos resultados que trata da adaptacdo dos textos
pertencentes ao hipergénero histérias em quadrinhos ao suporte digital das midias sociais. Tratamos
especificamente das formas breves de histérias em quadrinhos tradicionalmente identificadas com o humor
grafico: a charge, o cartum, a caricatura e a tira cobmica. Nosso objetivo neste trabalho é analisar que tipo de
adaptacOes tém sido feitas por autores dessas HQs para a sua publicacdo em um outro suporte. Elaboramos, a
partir da analise do corpus selecionado, uma classificacdo das HQs publicadas em midias sociais com base
nessas adaptacdes e apresentamos consideragdes sobre possiveis implicagdes dessa migragdo de suporte para
a circulacdo dos textos e para o gerenciamento de carreira por parte do autor de quadrinhos.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Este projeto surgiu a partir de discussdes entre a aluna bolsista e o professor no decorrer das aulas de
Lingua Portuguesa e Topicos em Lingua Portuguesa no ano de 2017. Nessas aulas, foram abordados os
conceitos de géneros textuais, multimodalidade e textos verbo-visuais. A partir dessa discussao, surgiu um
interesse matuo de professor e aluna em iniciar uma discussdo sobre como a tecnologia influencia na produgéo
e circulacdo de determinados géneros textuais. Também por interesse muatuo de professor e aluna, e
considerando a forte presenca de textos verbo-visuais nas midias digitais, elegemos 0s géneros textuais do
humor gréafico como nosso objeto de estudos para esta pesquisa.

Entre as questBes que nos motivaram estdo as modificacGes de composi¢cdo dos géneros de humor
grafico necessarios para sua adaptacdo ao suporte da tela de computador, celular ou tablet e como essas
modificagBes podem afetar a recepcao do leitor. Também buscamos analisar as caracteristicas compartilhadas
por géneros do humor grafico tradicionais e outros géneros surgidos nas midias digitais. Essas caracteristicas
podem ser da ordem do contetido, da forma de composicéo ou de circulacdo e recepcao por parte do publico
leitor. Por fim, nos interessa compreender como os discursos que circulam nesses textos séo transformados por
essas alteracdes na forma de composicdo e circulagdo (quais temas antes ndo usados em determinado género
agora sao mais frequentes, qual o grau de referéncia a fatos do noticiario estdo sendo aproveitados por cada
género, como a logica da difusdo de contetidos das redes sociais, a chamada “viralizagao”, afeta a recepgdo do
humor gréafico, como personagens tradicionais de tiras em quadrinhos se tornam protagonistas de memes para
fins diversos, etc).

Edicdo 2018 ISSN: 2526-6772



Para o conceito de géneros textuais, recorremos a Marcuschi (2008) que afirma que “¢é impossivel se
comunicar verbalmente a ndo ser por algum género, assim como é impossivel se comunicar verbalmente a ndo
ser por algum texto”. Isso, além das contribui¢des trazidas pela reflexdo de Bakhtin (2003) acerca de géneros
do discurso, nos levam a considerar que a configuracdo e a circulacdo de qualquer texto esta essencialmente
vinculada a questdes socio-histéricas. Em outras palavras, que aquilo que define um texto, sua forma e seu
sentido, depende de fatores sociais e historicos.

Ainda sobre o conceito de género textual e discursivo, nos valemos da descricdo de Bakhtin sobre os
elementos constitutivos dos géneros: contetdo tematico, estrutura composicional e estilo. A articulacdo desses
trés elementos foi muito importante para a bolsista aprender como reconhecer e caracterizar um determinado
género do discurso, bem como analisar cada um desses elementos separadamente.

A definicdo de texto multimodal que utilizamos nesta pesquisa é proveniente de Cavalcante, Custddio
Filho e Brito (2014, p. 152), para quem um texto serd multimodal “sempre que, para a configuracdo dos
sentidos, houver o entrecruzamento de linguagens — verbal (oral e/ou escrita), visual, sonora”. Os textos de
humor gréfico utilizam o que autores como Cagnin (2015) e Barbieri (2017) chamam de linguagem dos
guadrinhos, que combina elementos da linguagem verbal escrita e da linguagem néo verbal do desenho e da
ilustracdo. Barbieri também considera que as diferentes linguagens (da ilustracdo, da pintura, do cinema, da
literatura, dos quadrinhos etc) ndo constituem mundos separados, mas representam aspectos de um ambiente
global de comunicacdo, estando fortemente conectadas e em interacdo reciproca. O autor usa a metafora das
linguagens como “ambientes” em que a comunicacdo humana se dé4 para explicar as profundas semelhancas
entre formas que sdo consideradas distintas, como literatura e cinema, mas que podem guardar alguns tracos
em comum (como a narracao de historias, nesse exemplo). Seguindo a mesma Idgica, poderiamos afirmar que
a relagdo entre memes e quadrinhos é semelhante, pois ambos apresentam os mesmos elementos de linguagem
verbal e ndo verbal embora ainda constituam géneros textuais diferentes e chegam a trocar influéncias entre
si.

Por sua vez, Ramos (2012), considerando a posicdo de Barbieri, recorre a nogdo de hipergénero,
proposta por Maingueneau (2010) e entendida como um “guarda-chuva” que abarca uma série de géneros
textuais com muitas semelhancgas entre si, para se referir as diferentes configuragcdes de histérias em
quadrinhos, indo desde a charge e o cartum até as narrativas longas em albuns e livros. Para esta pesquisa, nos
concentraremos apenas nas formas curtas da charge, do cartum e da tira comica (e suas variagdes, com formatos
e nomes diferentes). Cada uma dessas formas € considerada, portanto, como um género textual com
caracteristicas proprias, que podem ser descritas segundo as nogcles bakhtinianas de contetdo tematico,
estrutura composicional e estilo (que pode ser mais “geral”, isto ¢, proprio do género em questdo, ou mais
pessoal, representando especificamente as marcas de expressao individual do autor). A caracterizacdo e a
distingdo pormenorizada desses géneros do humor gréfico se encontram em Romualdo (2000).

Assim, combinando o que foi estudado sobre géneros textuais, seus elementos constitutivos e maneira
de circulagdo social, com a descri¢cdo dos elementos da linguagem dos quadrinhos e seus géneros textuais
préprios, passamos ao estudo de como as formas breves do humor grafico (charge, cartum e tira) tem migrado
para o suporte digital.

Para Marcuschi (2003), o suporte de um género é uma superficie fisica em formato especifico que
suporta, fixa e mostra um texto. O autor também considera a hipdtese de que 0s géneros textuais tém
preferéncias e ndo se manifestam na indiferenca a suportes, isto é, cada género tem um determinado suporte
com o qual é identificado mais facilmente e que qualquer mudanca nessa relagdo néo é fortuita e ndo pode ser
desprezada em uma analise. Assim, podemos considerar que os géneros textuais do humor gréafico tiveram
durante muito tempo sua preferéncia pelo suporte do papel na midia impressa e que isso foi determinante para
consolidar as caracteristicas tematicas, composicionais e estilisticas dessa forma de arte. Porém, uma série de
condigdes sociais e econdmicas que afetaram a midia impressa levou a uma migragdo de autores do suporte
papel para o digital que ainda se observa hoje. Com isso, as caracteristicas dos cartuns, charges e tiras também
estdo passando por transformacdes, em partes sob influéncia de outros textos verbo-visuais que coabitam o
mesmo ambiente (para usar a expressdo de Barbieri).

A partir disso, consideramos neste trabalho que a transi¢do de géneros do humor grafico do suporte
papel para as midias digitais traz consigo mudancas de outra ordem na circulacdo desses textos, desde as suas
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condicdes de producao até a maneira como sdo percebidos e nomeados pelo seu publico de usuarios das redes
sociais.

METODOLOGIA

Sendo os textos de humor grafico publicados em midias sociais 0s objetos desta pesquisa, a coleta,
organizagdo e armazenamento do material foram feitos com uso de computador conectado a internet e de
midias de armazenamento digital, como pendrives, DVDs e armazenamento em nuvem. Como boa parte da
bibliografia sobre o objeto de estudo e os conceitos utilizados na analise encontram-se na forma de artigos
cientificos publicados também em midia digital, os mesmos procedimentos foram usados para coletar e
arquivar esse material de referéncia. Para o arquivamento dos textos verbo-visuais, seu manuseio durante a
analise dos dados coletados e para elaboragdo de relatério e outras formas de divulgacdo dos resultados da
pesquisa (artigos, apresentacdes e pdsteres para eventos), fez-se necessario o uso de softwares de visualizagdo
e edicdo de imagens, porém sem necessidade de recursos avancados, de modo que 0s equipamentos ja
disponiveis nos laboratérios de informéatica do campus se adequaram perfeitamente as necessidades da
pesquisa. Todo material coletado para o corpus da pesquisa sera arquivado e disponibilizado em midia digital
para uso de outros projetos de pesquisa ou atividades de ensino e extensdo com o mesmo objeto de estudo.

A fase de coleta e organizacao do corpus foi feita a partir de textos verbo-visuais de humor grafico
publicados em paginas ou perfis pessoais em midias sociais, especialmente do Facebook. Buscou-se coletar
um conjunto significativo da producéo de humor grafico que circula nessas midias, com base no alcance e/ou
popularidade das paginas ou perfis em que sdo publicados. Além disso, a medida que a coleta se da em paralelo
a revisao bibliografica, a primeira deve contemplar, da forma mais completa possivel, todas as caracteristicas
de cada género textual abordado na pesquisa que sejam descritas pela segunda. Assim, pudemos compor um
corpus representativo também em termos de caracteristicas formais dos géneros estudados.

Uma vez coletado e organizado o material, a analise seguiu a metodologia de trabalho da Linguistica
Textual. Trata-se de pesquisa de carater qualitativo que busca descrever e analisar caracteristicas linguisticas
verbo-visuais de textos selecionados em midias sociais. E o referencial tedrico da Linguistica Textual, com
alguma contribuicdo da Analise do Discurso, especialmente a de orientagdo francesa, e da filosofia da
linguagem, que orientard as categorias a serem analisadas e a organizagdo dos resultados. Recorremos
principalmente as no¢des de género textual, multimodalidade e suporte, além dos elementos de linguagem dos
guadrinhos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Numa primeira etapa de analise identificou-se a necessidade de dividir o corpus em dois conjuntos
principais: o primeiro com os textos pertencentes ao hipergénero quadrinhos e que circulam no meio digital
das redes sociais e outro com textos que circulam sob o rétulo de memes também nessas redes sociais e
apresentam elementos ou influéncia da linguagem dos quadrinhos. Isso porque em cada conjunto identificamos
guestdes diferentes a serem consideradas na analise. No caso do primeiro conjunto, constatamos que o que
mais chamava a atengdo no corpus selecionado era a maneira como o texto era adaptado para a publicacdo no
meio digital. Alguns casos consistiam simplesmente na publicacdo de charge, cartum ou tira ja veiculada no
meio impresso (especialmente em jornais) em uma plataforma digital, sem qualquer alteragcdo. Outras
apresentavam diferentes graus de adaptacéo ao suporte digital em relagdo ao impresso, enquanto um conjunto
consideravel, publicado originalmente em meio digital, apresentava caracteristicas de composicao totalmente
diferente daquelas do meio impresso. Ja o segundo conjunto, composto por textos ja criados para o0 meio digital,
essas questdes de adaptacdo ao suporte ndo se aplicam, porém, surgem outras, referentes as semelhangas entre
esses textos e os quadrinhos.

Optamos, portanto, por dividir também o processo de analise em duas etapas, dedicadas a cada um dos
conjuntos que compdem 0 nosso corpus de pesquisa. Assim, a primeira etapa da pesquisa trata dos quadrinhos
publicados em redes sociais. E desta etapa que sairam os resultados que apresentamos neste trabalho.

Com base na bibliografia especifica sobre a questdo de quadrinhos digitais (FRANCO, 2004; RAMOS,
2017a), consideramos que esses fatos observados em torno do primeiro conjunto do nosso corpus envolviam
questdes ndo apenas de formato de publicacdo, mas também de gerenciamento de carreira por parte do autor.
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Em grande parte, as escolhas de formato para os quadrinhos em meio digital, especialmente nas redes sociais,
nas quais a HQ ocupa o espaco destinado a uma foto que aparece na timeline dos seguidores da pagina, tém a
ver com estratégias de autopublicacdo e visibilidade do autor. Autores que ndo contam com espacos de
publicacéo tradicionais, como jornais e revistas, tendem a abandonar as formas composicionais e marcas de
estilo tradicionais dos géneros do humor gréfico e experimentar inovag6es nesse sentido para o suporte digital.
Assim, elaboramos uma categorizacdo do nosso corpus com base na relagdo entre a publicacdo em
midias sociais e na midia impressa.
e HQs publicadas originalmente na midia impressa e replicadas no meio digital sem alteracGes;
e HQs publicadas originalmente na midia impressa e replicadas no meio digital apresentando
alteracdes/adaptacdes de formato ao novo suporte;
e HQs publicadas originalmente em um suporte digital, com as mesmas caracteristicas tradicionais
daquelas publicadas em meios impressos;
e HQs inéditas publicadas na internet, ja pensadas para se adequar melhor as caracteristicas do suporte
digital;
e HQs que usam personagens de memes ou caracteristicas verbo-visuais préprias dos memes;
e Publicacéo de formas hibridas e ainda n&o classificadas, entre HQ, memes e outras artes como o design
gréfico e a ilustragdo.

Dando continuidade & analise do corpus, ainda no primeiro conjunto, passamos a verificar a efetividade da
categorizagdo que elaboramos anteriormente. Embora essa tarefa nao esteja totalmente concluida, uma vez que
0 projeto se encerra em novembro deste ano, nossas analises indicam que a categorizacédo € valida e explica
satisfatoriamente as questdes tanto formais quanto de circulagdo dos quadrinhos em redes sociais. Nessa etapa,
constatamos que essas HQs apresentam aproximagdes ndo apenas com 0s memes mas também com outros
textos multimodais que circulam em redes sociais, especialmente um determinado tipo de ilustracdo com forte
teor de manifestacdo politica. S&o obras que fazem usam da linguagem da ilustracdo, do design grafico e do
grafite para transmitir uma mensagem politica mas que dividem espago com textos que se encaixam nos N0Ss0s
dois conjuntos de anélise. Iniciamos, assim, uma discusséo, ainda em andamento, sobre como o0 meio em que
esse texto multimodal é publicado é determinante para que ele seja classificado como pertencente a um género
textual ou outro. No caso, nos questionamos se uma outra expressdo verbo-visual publicada em meio a outras
gue sdo facilmente identificadas como sendo quadrinhos acaba sendo chamado da mesma forma simplesmente
por figurar no mesmo espago.

Exemplos claros desse fenbmeno envolveram o caso do assassinato da vereadora do Rio de Janeiro
Marielle Franco, em marco de 2018. Devido ao teor tradgico do acontecimento, muitas manifestacdes artisticas
sobre ele deixam ddvida se se encaixam nos géneros tradicionais do humor grafico. Além disso, devido a
magnitude da repercusséao desse fato, muitas dessas manifestagdes passaram a circular em diferentes contextos,
como cartazes em passeatas e até mesmo projecGes audiovisuais com 0 objetivo questionar, protestar e
reivindicar.

CONCLUSOES

O presente trabalho corresponde a uma parte do projeto de pesquisa de iniciacdo cientifica que
investiga as aproximacgoes e eventuais confusdes na recepcao de géneros textuais tradicionais do humor grafico
que utilizam a linguagem das histérias em quadrinhos e os textos verbo-visuais humoristicos surgidos nas
midias digitais, em especial os memes. Esta parte trata especificamente da adaptagao das ditas “formas breves”
das histérias em quadrinhos (charge, cartum e tira) ao suporte digital das paginas de redes sociais. Essa
adaptacdo é fruto de uma migracdo motivada pela possibilidade de se ampliar um espaco de publicacdo para
autores desses géneros que estava diminuindo na midia impressa tradicional (jornais e revistas). Contudo, essa
migracdo envolveu autores de geracOes diferentes e com um grau de envolvimento também variado com a
nova ferramenta (tanto de familiaridade quanto de importancia dela para a carreira profissional do artista).
Assim, observa-se uma ampla variedade de usos da ferramenta para divulgagéo do trabalho desses autores,
indo da simples repeticdo do contetido veiculado no meio impresso até trabalhos mais experimentais pensados
exclusivamente para o suporte digital. E importante frisar que o caminho inverso também ocorre: diversos
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autores que comecaram a divulgar seu trabalho (com personagens regulares ou ndo), em seguida publicaram
edi¢des impressas a moda tradicional.

Sobretudo, essa pesquisa nos permite aprofundar a compreensdo da dimensdo social dos géneros
textuais, entendidos como a forma material em que a comunicacdo humana se realiza. Ao refletir sobre a
importancia de elementos como o suporte e as condigdes de producdo para a significacdo da mensagem e da
sua forma composicional, pudemos nos dar conta de quantos fatores interferem nessa comunicacdo e na
construcdo de uma memoria em torno de uma manifestacdo cultural, como o humor gréafico ou os recém
surgidos memes. Além disso, ressalta o papel das tecnologias nessa dindmica, uma vez que grandes mudancas
tecnoldgicas alteram profundamente a maneira de se comunicar e 0 conjunto de representacdes culturais de
todo o nosso cotidiano.

REFERENCIAS ,
ARAUJO, J. Reelaboracdo de géneros em redes sociais. In: ARAUJO, J.; LEFFA, V. (orgs.). Redes sociais e ensino de
linguas: o que temos de aprender? Sao Paulo: Parabola Editorial, 2016. p. 49-64.

BAKHTIN, M. Estética da criacdo verbal. S&o Paulo: Martins Fontes, 2003.

BARBIERI, D. As linguagens dos quadrinhos. Trad. Thiago de Almeida Castor do Amaral. Sdo Paulo: Peirépolis, 2017.
CAGNIN. A. L. Os quadrinhos — Linguagem e Semidética. S&o Paulo: Criativo, 2015.

CASTRO, Thiago Estevao Calixto de. Tiras comicas online: mediacdo e intera¢cdes na linguagem das tiras. 195 f.
Dissertacdo (Mestrado em Tecnologia). Programa de P6sGraduacdo em Tecnologia, Universidade Federal Tecnoldgica

do Parana. Curitiba, 2016.

CATTO, N. R. Uma analise critica do género multimodal tira em quadrinho: questdes tedricas, metodolégicas e
pedagdgicas. 110 f. Dissertacdo (Mestrado em Letras) — Universidade Federal de Santa Maria, Santa Maria, RS, 2012.

CAVALCANTE, M. M ; CUSTODIO FILHO, V. Revisitando o estatuto do texto. Revista do GELNE, v. 12, n. 2, 2010.
MAGALHAES, H. Humor em pilulas: a forca criativa das tiras brasileiras. Jodo Pessoa: Marca de Fantasia, 2006.

FRANCO, E. HQTronicas: do suporte papel a rede Internet. Sdo Paulo: Anablume; FAPESP, 2004.
MAINGUENEAU, D. Doze conceitos em Analise do Discurso. 12. ed. Sdo Paulo: Parabola, 2010.

MARCUSCHI, L. A. A questdo do suporte dos géneros textuais. DLVC. Jodo Pessoa, v. 1, n. 1 p. 9-40, out. 2003.
. Produgdo textual, anélise de géneros e compreensdo. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2008.

NEPOMUCENO, T. Sob a 6tica dos quadrinhos: uma proposta textual-discursiva para o género tira. 143 f. Dissertacao
(Mestrado em Linguistica) — Universidade Federal de Uberlandia, Uberlandia, MG, 2005.

RAMOS, P. A leitura dos quadrinhos. 2. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2012.

. Contexto no Processo de Categorizacdo de Tiras Brasileiras em Ambientes Digitais. CADERNOS DE
ESTUDOS LINGUISTICOS (UNICAMP), v. 59, p. 1-13, 2017.

. Piada em Efeito Dominé: Tira Comica Inicia, Rede Social Continua. Percursos Linguisticos (UFES), v. 7, p.
144-156, 2017.

ROMUALDO, Edson Carlos. Charge jornalistica: intertextualidade e polifonia. Um estudo de charges da Folha de S.
Paulo. Maringa: Eduem, 2000.

Edicdo 2018 ISSN: 2526-6772



