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RESUMO:

Esse projeto tem como tematica Lixo é Arte e sera trabalhado de maneira pluridisciplinar, entre os componentes, artes,
biologia, fisica e matemaética e tem como objetivo geral a promogéo do protagonismo juvenil, trabalhando as habilidades
de socializag¢do, trabalho em equipe, autonomia, responsabilidade e argumentacdo por meio da temética da
sustentabilidade. Neste contexto, diversas escolas atualizaram suas metodologias e estudos para uma nova abordagem de
ensino, para que o aluno se torne protagonista no processo de ensino e aprendizagem. O desenvolvimento de projetos
objetiva imprimir aplicabilidade aos contetidos e demonstrar a ligagdo da temética entre os componentes. Assim, mostra-
se valida e pode embasar questBes, facilitar a compreenséao, propor entendimento de modelagens e cenarios possiveis,
auxiliar no planejamento e execucéo de projecdes, além de apresentar receptividade dos discentes.

PALAVRAS-CHAVE: educagdo basica; pluridisciplinaridade; educacdo ambiental

INTRODUCAO

No atual cenario mundial, com o crescimento populacional o consumo mostra-se crescente e o olhar
para 0s impactos ambientais ganham destaque, assim questGes sobre sustentabilidade, conscientizagéo,
reciclagem e ainda, sobre medidas para reduzir os danos ao meio ambiente devem ser inseridas e aplicadas no
cotidiano da comunidade escolar. Com o intuito de trabalhar a temética, engajar alunos e envolver diversos
componentes a proposta de pluridisciplinaridade mostra-se viavel e aplicavel neste contexto, possuindo como
principal objetivo a inser¢do do tema de maneira contextualizada, promovendo a intera¢do entre as grandes
areas e fomentando o pensamento critico e reflexivo dos alunos.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Frente o consumo desenfreado e o crescente volume gerado de lixo, 0s 6rgdos governamentais criaram
diversas Leis e Decretos, a citar brevemente, a Lei n° 6.938 de 1981 que tem o objetivo de instituir a Politica
Nacional do Meio Ambiente que prevé que a tematica devera ser abordada em todos os niveis de ensino para
que estes educandos e a comunidade tenham participacéo ativa na defesa do Meio Ambiente. J& a Constitui¢do
Federal (1988) atribui ao Estado o dever da promogdo da Educacdo Ambiental para todos os niveis de ensino
e ainda, impulsionar a conscientizacdo com foco na preservacao, salienta ainda que esse direito é garantido
constitucionalmente a todos os cidaddos brasileiros. O documento norteador Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional descreve brevemente, com foco no ensino fundamental sobre “compreensdo ambiental natural e
social do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”, define
ainda que os curriculos deverdo abranger obrigatoriamente o conhecimento do mundo fisico e natural, como
também da realidade social e politica do pais (LEI n°® 9.394, 20/12/1996). Estas bases regulatdrias tem como
principal objetivo fomentar a inserg¢do da tematica no ambito educacional, para que os educandos obtenham



dominio e reflitam sobre a sua importancia. Atrelado a isso, a escola e seus educadores visando trabalhar o
tema e desenvolver a reflexdo em seus alunos, utilizam-se de praticas pedagdgicas para prepararem cidaddos
conscientes, criativos e intelectualmente capazes, a fim de participarem do mundo, este que esta cada vez mais
competitivo e em constante transformagéo (TAJRA, 2007).

Moreira, Marquez e Aradjo (2019) afirmam que é funcdo dos educadores despertar a consciéncia
ambiental, trabalhando a tematica de maneira contextualizada e motivando os alunos a refletirem e atuarem
frente a questdes ecoldgicas, defendem ainda que estas medidas devem elencar diversos componentes
escolares. Segundo Fazenda (1998) a aquisicdo de uma formagcdo interdisciplinar evidencia-se ndo apenas na
forma como ela é exercida, mas também na intensidade das buscas que empreendemos enquanto nos
formamos, nas davidas que adquirimos e na contribuicdo delas para nosso projeto de existéncia. Assim, 0s
questionamentos sdo necessarios, principalmente quando nos remetemos a criacdo de novos paradigmas que
melhor venham a explicar as questbes humanas e correlacionadas. A proposta pluridisciplinar segundo
Menezes (2010) embasa a justaposi¢éo dos diversos componentes e na tentativa de estabelecer uma relagéo
das tematicas abordadas.

METODOLOGIA

O Projeto Lixo é Arte seré aplicado em algumas escolas da rede estadual no interior do estado de Séo
Paulo, terd duragdo de 4 semanas e seu publico-alvo serdo os alunos do 2° ano do Ensino Médio e elencara de
maneira pluridisciplinar teméticas dos componentes, biologia, fisica, matematica e artes. Ser4 dividido entre
0s componentes e seus horarios fixos de aulas, ja que no cenéario de aplicacdo, as flexibilizacbes de turmas e
horéarios sdo dificeis, além da dificuldade de um local especifico para atender duas ou mais turmas ao mesmo
tempo. A abordagem para cada componente segue descritas a seguir:

Artes - Aulas 1 e 2 - Documentario Lixo Extraordinario. Apresentacdo da tematica se iniciard com o
recurso disparador, onde os alunos serdo convidados a assistir ao documentario Lixo Extraordinario de Vik
Muniz, disponivel no Youtube e Netflix. Posteriormente, produzirdo uma resenha critica-reflexiva
descrevendo o Projeto de Vik Muniz, os impactos gerados, tanto ambientais quanto na vida dos catadores
envolvidos. O método elencado para esta aula é a escuta sensivel.

Biologia - Objetivos da aprendizagem: ressignificar o conceito do que é lixo, conhecer 0s principais
impactos ambientais gerados pelo descarte inadequado dos residuos, aprender sobre o tempo de degradacao
natural dos materiais usados no cotidiano, aprender estratégias e alternativa para o destino e reaproveitamento
dos residuos. Questdo disparadora: Até quando os biomas resistirdo a sociedade do consumo atual?

Aula 1 - Ressignificando o conceito de lixo

Para iniciar a aula, o conceito de percepcao sera abordado como sondagem inicial. Para estimular a
interacdo dos alunos e estimular a percep¢do ambiental em cada um, a sala de aula, sera previamente disposta
com residuos espalhados e ocupando o espaco dos alunos, objetos e embalagens plésticas, aparelhos
eletrénicos inutilizaveis, residuos de papéis escolares, mobiliarios quebrados e através da metodologia da
escuta sensivel, os educandos irdo organizar a sala de aula e posteriormente realizaremos uma roda de conversa
sobre como cada aluno se sentiu ao ver a sala de aula daquela forma; quais foram os critérios para separarem
0s residuos e organizar a sala; qual é a definicdo correta para o que € lixo; apo6s as falas dos educandos sera
elaborado um mural digital (“Padlet”) com as principais definigdes.

Aula 2 e 3 - Tempo de degradacéo dos residuos

Os produtos usados diariamente pelas pessoas necessitam de diferentes recursos naturais para sua
manufatura, deve-se pensar sempre na ciclagem dos nutrientes, ou seja, quando e COMo esses recursos naturais
serdo devolvidos e armazenados no meio ambiente novamente. Diferentes recursos naturais podem levar até
séculos para realizarem o processo de ciclagem. Utilizando metodologia ativa da ideologia coloque a méo na
massa (“MAKER”), os educandos irdo elaborar médulos de degradagédo utilizando garrafas PET, que serdo
cortadas transversalmente, e adicionado um quilo de terra umidificada com 250 ml de agua, serdo realizados
trés buracos na terra que receberdo aleatoriamente papel, pléstico e restos de comida, posteriormente as
garrafas serdo tampadas com o auxilio de fita adesiva para evitar contaminag¢fes ou mal cheiro e deverdo ser
armazenadas em laboratérios escolares onde serd acompanhado semanalmente, a presenca ou a decomposicao
e ciclagem dos residuos depositados nas garrafas.
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Aula 4 - Estratégias e alternativa para o destino e reaproveitamento dos residuos

A aula serd iniciada com um video de Steve Cutts, que ilustra a sociedade do consumo, com padrdes de
comportamento irracional e insustentavel ao longo do tempo, ameacando a existéncia da espécie humana e
equilibrio ambiental, disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=QBHvsSdy56A. Apds a
sensibilizacdo, a estratégia da reciclagem serd abordada como forma de diminuir os impactos ambientais
causados pelo lixo. Utilizando a metodologia ativa da sala de aula invertida, os educandos serdo divididos em
grupos, e abordardo os temas: processo de reciclagem do papel, metais, plastico, residuos orgéanicos e lixo
eletronico. Seré proposta uma roda de conversa utilizando a metodologia da escuta sensivel com o tema central:
“Os 7 R’s da Sustentabilidade”. Ao final dessa aula, abordaremos o projeto do artista Vik Muniz e como a arte
pode ser uma nova forma de ressignificar os residuos urbanos gerados diariamente e os educandos irdo elaborar
os trabalhos finais para posterior apresentacdo na culminancia.

Fisica - Camara escura

Objetivos da aprendizagem: Construir uma cdmara escura e reconhecer sua fungdo para registro de
imagens e objetos. Questdo disparadora: Como funciona a méaquina fotogréafica?

Aula 1 - Refragdo da luz

Introdugdo do conceito do indice de refragdo como uma grandeza importante para comparar efeitos da
refracdo da luz em diferentes substancias ou materiais. Comparar 0 comportamento da imagem de um objeto
em um recipiente com agua e outro com glicerina.

Aula 2 - Lentes

O estudo das lentes esféricas é importante devido as suas diversas aplicagOes: Oculos corretivos,
telescopios, maquinas fotograficas. A construcdo de imagens sera feita através do simulador, disponivel no
site https://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/template.php?s=opt_spojka&I=pt. Além da imagem,
grandezas como distancia focal e raio de curvatura podem ser abordados.

Aula 3 - O olho humano e a maquina fotogréafica

O paralelo entre a maquina fotografica e o olho humano, sempre colabora para o entendimento de ambos
e seré proposto aos alunos de forma simplificada. A camera fotogréfica e o olho podem ter vantagens um em
relacdo ao outro. O olho ndo é capaz de produzir imagens sofisticadas que a tecnologia de algumas maquinas
fotogréficas possibilita. Por outro lado, o olho humano é capaz de realizar fungdes (como mudar o foco com
uma velocidade espantosa) que sdo impossiveis para as maquinas fotograficas.

Aula 4 - Camara escura

A camara escura, é um dispositivo simples e didatico que sera proposto nesta aula e pode ser feito
conforme o video a seguir: https://www.youtube.com/watch?v=yZIt8VgjKdc. Os alunos serdo divididos em
grupos para a construgdo do protétipo de maquina fotografica. Assim que os modelos estiverem prontos, cada
grupo ira apresentar o que construiu e compartilhar a formacédo de imagens realizada com o dispositivo.

Matemética

A Matematica auxilia na quantificacdo dos aspectos referentes aos problemas ambientais, mensurando
indicadores de impacto e auxiliando nos processos de tomada de deciséo e elucidando sobre a necessidade de
intervencdes. Os métodos a serem trabalhados versardo sobre pedagogia de projetos, ilhas interdisciplinares
de racionalidade, aprendizagem por problemas e escuta sensivel e serdo descritos para cada aula a seguir.

Aula 1 - Area e perimetro usando Google Earth

Para esse conteudo sera abordado o objetivo de aprendizagem nUmero cinco das competéncias
especificas de matematica e suas tecnologias para o ensino médio. A questdo disparadora para esta aula sera:
Como podemos medir um terreno irregular sem estar no local? Para esta aula 0 método a ser empregado € a
aprendizagem por problemas.

Utilizando as ferramentas computacionais, Google Earth e Google Maps no laboratério de informatica
os alunos deverdo encontrar o estado do Rio de Janeiro e posteriormente o Aterro do Jardim Gramacho. No
aplicativo Google Earth é possivel delimitar o perimetro de uma regido por meio da ferramenta demarcagoes
de pontos e linhas, e posteriormente definir sua area em diferentes unidades de grandeza.

Nesta aula os alunos deverao realizar a atividade em duplas e redigir um breve relatério com o registro
do calculo e detalhar como 0 mesmo foi executado, além das percepgdes sobre a ferramenta.

Aula 2 - Escala: Construgdo das imagens de Vik Muniz
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Os alunos serdo convidados a refletir sobre a questdo disparadora porque o artista plastico reproduziu
as fotos em uma éarea tdo grande, e qual o tamanho dela? Para esta atividade os alunos deverdo, também,
estimar a area selecionada para a recriagdao da imagem ampliada, utilizando os materiais reciclados, analisar as
questdes de proporcionalidade, retomar o método utilizado pelo artista para projecdo da imagem e quais as
possibilidades para gerar uma imagem semelhante sem o uso do canhdo projetor, por fim, deverdo definir a
escala utilizada. Como maneira de colocar em préatica o conceito abordado, os alunos deverdo criar uma
imagem ou ainda selecionar alguma ilustracdo e reproduzi-la de maneira reduzida ou ampliada, definindo a
area de plotagem e sua escala.

Aula 3 - Semelhanca de triangulos

Esta aula sera trabalhada em conjunto com o componente Fisica com o conceito de cdmara escura,
elencando sobre Optica e similaridade de tridngulos. Além de auxilid-los no processo de projeto, planejamento
e dimensionamento para posterior montagem da camara e aplicacdo em Fisica e Artes.

Aulas 4 e 5 - Modelagem matemaética

A proposta de modelagem matematica para os diferentes cenarios visando as estimativas do tempo de
duracdo do aterro sanitario de Gramacho, elencando as variaveis: volume captado diariamente com e sem
coleta seletiva, volume recolhido por “n” catadores de reciclados, entre outros. Esta abordagem utilizara o
método Pedagogia de Projetos, onde os alunos serdo instigados a explorar a realidade, com o objetivo de gerar
hipoteses, avaliar sua viabilidade e refletir sobre a validagéo dos cenarios, construir cenarios matematicamente
ou com uso de softwares para plotar graficos, em exemplo, GeoGebra, podendo ainda utilizar-se de planilhas
eletronicas. A finalizacdo desta aula se dara com a apresentacdo dos dados encontrados e com a reflexdo sobre
0 impacto da coleta seletiva na vida util de um aterro.

RESULTADOS ESPERADOS

Apresentacdo do projeto e exposigdo das fotografias criadas pelos alunos, com a utilizagdo da camara
escura usando lixo reciclavel, instalagdes artisticas, modulo visual de degradacéo dos residuos, campanhas de
midias digitais, graficos, tabelas e modelagens matematicas, ilustracdo em diferentes escalas, apresentacGes e
sensibilizacGes elaboradas e usadas nas aulas para todos os participantes da culminancia. Espera-se com este
projeto pluridisciplinar que os alunos reflitam sobre a temética, entendem sobre sua responsabilidade perante
0 meio ambiente, e que estes compartilhem os conhecimentos adquiridos com toda a comunidade escolar.

CONCLUSOES

Com este projeto objetiva-se trabalhar o protagonismo juvenil, compreensdo de fatores da realidade
cotidiana e seus impactos na vida, além de desenvolver habilidades especificas de cada componente, qualificar
para aplicacédo efetiva das habilidades gerais e desenvolver valores e atitudes nos alunos.

Assim, espera-se que o educando fomente praticas de sustentabilidade e engaje sua comunidade sobre a
correta separacao e reciclagem do lixo como também exercite sua percep¢do e criatividade para tematicas
ligadas a artes manuais e seu pensamento critico e reflexivo.
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